Prof. B. Frank

Melodiespiel mit Begleit-Groove

(Lernweg am Beispiel der Pop Ballade)

Lernbeispiel (vgl. lead sheet) Nr. 1

Melodie ist einfach und lisst Platz fiir das Einfligen (s. Fill-Technik) mit Bestandteilen eines stilistisch
passenden Begleit-Grooves.
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Melodieténe auf der "1" (s. Schwerpunktstone) ausharmonisieren (beachte synkopisches Vorziehen)

und einfachster Bass (tiefe Lage: vgl. E-Bass!)
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stiltypisches Hinzufiigen von Optionen wie z. B. der grolen None (Vorsicht bei III. Stufe in Dur!)
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Bass Rhythmisierung (zunichst einfaches pattern, spéter fill-Technik wie z. B.
vorbereitende Durchgangsformeln)
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Seite 2
1/8 Microtime Feeling

Lange Noten oder Pausen in der Melodie werden zundchst mit einfachen 1/8 Arpeggio-Figuren,
exakt abgeleitet vom Akkord auf der "1", ausgefiillt (Fill Technik). Die Arpeggio-Figuren beginnen hier
immer von unten. Die Melodie sollte nun lauter als die fiilllenden Arpeggio-Téne gespielt werden.
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Damit die Melodie durch die Arpeggio-Figur nicht zu stark gestort wird, werden diese tiefer gesetzt.
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Die Arpeggio-Figur wird in einfacher Form synkopisiert. Die Synkope sollte nicht zu nah an den
gegebenen Melodietdnen liegen.
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1/16 Microtime Feeling (langsameres Tempo!)

Lange Noten oder Pausen in der Melodie werden nun mit einfachen 1/16 Arpeggio-Figuren, exakt abgeleitet
vom Akkord auf der "1", ausgefiillt (Fill Technik). Die Arpeggio-Figuren beginnen wieder immer von unten.
Die Melodie sollte wieder lauter als die fiillenden Arpeggio-Téne gespielt werden.
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Seite 3

Die fill-artige Arpeggio-Figuren werden wieder von den Melodietonen weiter entfernt (nach unten).
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Die Arpeggio-Figur erhélt wieder eine einfache Synkopisierung, die wieder nicht zu nah an den
Melodietonen liegen sollte.
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Lernbeispiel Nr. 2

Melodie ldsst kaum (s. T. 1 + 2) oder gar keinen (s. T. 3) Platz fiir Fills aus dem stiltypischen Begleit-Groove.
In jedem Fall versucht man, die stiltypische Bassfigur zu erhalten. Regel: Je belebter die Melodie ist, desto
weniger kann die rechte Hand einen Beitrag zur Groove-Technik leisten.
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1/8 Microtime Feeling

Einfaches und kurzes 1/8 Arpeggio (wieder tiefer als Melodiebereich!) in den T. 1 + 2.
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Seite 4

Einfache Synkopisierung des Fillinden T. 1 + 2.
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1/16 Microtime Feeling /langsameres Tempo!)

Ausfiillen der Melodieliicken mit 1/16 Arpeggio Ténen, wieder in etwas tiferer Lage.

QY

Y
1 I | 1

| I
oJ i e & I B - ?;

\¢%/

l
B : : : : =
- * 4 4 @ - =
Synkopisierung der Fillsinden T. 1 +2
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Groove fordernde Fill Techniken auch im Bass (vorbereitende Durchgéngstdne + Arpeggiotone)
_9 1 IF? ] ]
7",\‘\ b 3 ] { 1
AN37 $ > d Fi_‘ ==
: ©
o)
7+
) \: L ) B ==
—= @ @° —t —_ —
@ & ;: @ -J. * @ &




